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Avant-propos 

Ce support accompagne la formation « Illustrator » d’A3iformations. Il suit pas à pas le 
programme officiel et se lit aussi bien pendant la formation qu’en autonomie, pour réviser et 
s’entraîner. 

Chaque notion est présentée de la même façon : une explication claire, un mode opératoire « 
Pas à pas », des astuces et points de vigilance, puis des illustrations de l’interface. À la fin de 
chaque séquence, des exercices d’application permettent de mettre en pratique ; leurs corrigés 
sont regroupés en fin de support, suivis d’un atelier fil rouge qui réunit l’ensemble des 
compétences. 

• Les manipulations décrites correspondent à une version récente d’Adobe Illustrator 
(interface sombre), sur Windows ; sur Mac, remplacez généralement « Ctrl » par « Cmd ». 

• Illustrator est un logiciel de dessin vectoriel : les tracés sont définis par des points et des 
courbes, et restent nets quelle que soit la taille (à la différence des images en pixels de 
Photoshop). 

• Les raccourcis clavier sont donnés pour la configuration par défaut ; ils peuvent varier 
selon vos préférences. 

 

ℹ Bon à savoir 

Ce support prépare à la certification TOSA Illustrator (RS6956, certificateur Isograd) : 35 questions, 
60 minutes, score de 551 à 1000 correspondant à un niveau Opérationnel, Avancé ou Expert. 
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Séquence 1 — Interface et fonctionnalités générales 

Prérequis : Connaître Windows ou équivalent. 

Objectifs : 

▸ Connaître l’interface et les fonctionnalités générales d’Illustrator 

▸ Créer et configurer un nouveau document 

▸ Gérer les fichiers, les unités et les modes d’affichage 

 

1.1 À quoi sert Illustrator ? 

Illustrator est l’outil de référence du dessin vectoriel : logos, illustrations, pictogrammes, mises 
en page imprimées. 

Illustrator crée des images vectorielles, composées de tracés (points et courbes) plutôt que de 
pixels. Un dessin vectoriel peut être agrandi à l’infini sans perte de qualité : c’est idéal pour un 
logo, une affiche ou une enseigne. À l’inverse, Photoshop manipule des images en pixels 
(photos). 

ℹ Bon à savoir 

Vectoriel (Illustrator) = tracés nets à toute taille, fichiers légers, parfait pour le logo et l’impression. 
Bitmap (Photoshop) = pixels, parfait pour la photo. Les deux logiciels sont complémentaires. 

 

1.2 L’écran et les zones de travail 

Se repérer dans l’interface est la première compétence : barre de menus, outils, plan de travail 
et panneaux. 

 

 

L’interface d’Illustrator : barre de menus, boîte à outils à gauche, plan de travail au centre, panneaux à droite. 
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Zone Rôle 

Barre de menus Fichier, Édition, Objet, Texte, Sélection, Effet, Affichage… 

Barre de contrôle Options de l’outil ou de l’objet sélectionné. 

Boîte à outils Colonne d’outils à gauche (sélection, plume, formes…). 

Plan de travail La zone blanche : votre « page » de travail. 

Panneaux (palettes) À droite : Calques, Couleur, Nuancier, Propriétés… 

Barre d’état En bas : zoom, plan de travail actif, informations. 

💡 Astuce 

Les panneaux s’ouvrent depuis le menu Fenêtre. La touche Tab masque tous les panneaux pour 
travailler en plein écran ; Maj + Tab masque tout sauf la boîte à outils. 

 

1.3 Créer et configurer un nouveau document 

Avant de dessiner, on définit le format, le mode colorimétrique et la résolution selon la 
destination. 

 

 

Nouveau document : choisir un format prédéfini, puis le mode colorimétrique (CMJN pour l’impression, RVB pour le 
web). 

Pas à pas 

1. Fichier → Nouveau (Ctrl + N). 

2. Choisissez une catégorie (Impression, Web, Mobile…) puis un format (A4, A3…). 

3. Réglez le mode colorimétrique : CMJN pour l’impression, RVB pour l’écran/web. 

4. Définissez le nombre de plans de travail, les fonds perdus et la résolution. 

5. Cliquez sur « Créer ». 

⚠ Attention 

Le mode colorimétrique se choisit à la création : CMJN pour un document destiné à l’imprimeur, RVB 
pour le web. Le changer après coup peut modifier l’aspect des couleurs. 
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1.4 Enregistrer, formats et affichage 

Illustrator distingue le format de travail (.ai) des formats de diffusion, et propose plusieurs 
modes d’affichage. 

• Format natif .ai : à conserver toujours, il garde tous les tracés et calques modifiables. 

• Enregistrer (Ctrl + S) ; Enregistrer sous (Ctrl + Maj + S) pour une copie ou un autre format 
(.pdf, .eps). 

• Mode Aperçu (affichage normal, avec couleurs) et mode Tracé (Ctrl + Y) : n’affiche que 
les contours, utile pour sélectionner des objets superposés. 

• Unités de mesure : réglables dans Édition → Préférences → Unités (mm pour 
l’impression, px pour le web). 

ℹ Bon à savoir 

Pensez à configurer le plan de travail (format, marges, colonnes) via le panneau Plan de travail (Maj + 
O) : on peut avoir plusieurs plans de travail dans un même document. 

 

Exercices — Séquence 1 

Exercice 1 — Premier document [Découverte] 

1. Créez un document A4 en mode CMJN, orientation portrait, avec 3 mm de fond perdu. 

2. Repérez la boîte à outils, le plan de travail et les panneaux Calques et Nuancier. 

3. Enregistrez le fichier au format .ai sous le nom « Exo1 ». 

 

Exercice 2 — Affichage et unités [Application] 

1. Réglez les unités du document en millimètres. 

2. Basculez entre le mode Aperçu et le mode Tracé (Ctrl + Y). 

3. Zoomez à 100 %, puis ajustez le plan de travail à la fenêtre (Ctrl + 0). 

 

Exercice 3 — Plusieurs plans de travail [Maîtrise] 

1. Ajoutez un deuxième plan de travail au format carré. 

2. Nommez chaque plan de travail. 

3. Exportez un aperçu pour vérifier le résultat. 
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Séquence 2 — Les outils 

Prérequis : Connaître l’interface et les fonctionnalités générales d’Illustrator. 

Objectifs : 

▸ Maîtriser les outils de base (sélection, formes, texte) 

▸ Insérer un objet, une forme ou un symbole 

▸ Gérer les couleurs RVB/CMJN, nuanciers et dégradés 

 

2.1 Les outils de base 

Quelques outils suffisent pour dessiner l’essentiel : sélection, formes géométriques, texte, 
ciseaux. 

 

 

La boîte à outils : s, chaque outil a un raccourci clavier (lettre entre parenthèses). 

Outil Usage 

Sélection (V) Sélectionner et déplacer un objet entier. 

Sélection directe (A) Sélectionner un point ou un segment précis. 

Rectangle (M) Tracer un rectangle ; Maj pour un carré parfait. 

Ellipse (L) Tracer une ellipse ; Maj pour un cercle parfait. 

Polygone Tracer un polygone (nombre de côtés réglable). 

Ligne Tracer un segment ; Maj pour 0/45/90°. 

Texte (T) Saisir et mettre en forme du texte. 

Ciseaux (C) Couper un tracé en un point précis. 

💡 Astuce 
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Outil Usage 

Maintenez la touche Maj en traçant pour obtenir un carré, un cercle parfait ou un angle contraint. 
Maintenez Alt pour tracer depuis le centre. Beaucoup d’outils se dévoilent par un clic maintenu (petit 
triangle en bas à droite de l’icône). 

 

2.2 Dupliquer, aligner, transformer 

Gagner du temps, c’est savoir copier et répartir proprement les objets. 

Pas à pas 

1. Copier/coller : Ctrl + C puis Ctrl + V ; coller au même endroit : Ctrl + Maj + V. 

2. Dupliquer en glissant : maintenez Alt en déplaçant un objet. 

3. Répéter la dernière transformation : Ctrl + D (pour dupliquer à intervalle régulier). 

4. Aligner et répartir : panneau Alignement (Fenêtre → Alignement). 

ℹ Bon à savoir 

Les repères et la grille (Affichage → Repères / Grille) et l’alignement magnétique aident à positionner 
précisément. Activez « Aligner sur la grille » ou « Aligner sur les points » pour plus de précision. 

 

2.3 Les couleurs : RVB, CMJN, nuancier et dégradé 

Bien gérer la couleur, c’est choisir le bon espace colorimétrique et réutiliser ses teintes. 

 

 

Le Nuancier stocke vos couleurs ; le panneau Dégradé crée des transitions ; les curseurs gèrent CMJN ou RVB. 

Chaque objet a une couleur de fond et une couleur de contour. Le panneau Nuancier mémorise 
des couleurs réutilisables ; le panneau Couleur permet de les composer (curseurs CMJN ou 
RVB) ; le panneau Dégradé crée des transitions de couleur (linéaire ou radial). 

• RVB : pour l’écran et le web (Rouge, Vert, Bleu). 

• CMJN : pour l’impression (Cyan, Magenta, Jaune, Noir). 

• Nuances et teintes : variations d’une même couleur ; couleurs globales mises à jour 
partout en une fois. 
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⚠ Attention 

Une couleur éclatante à l’écran (RVB) peut paraître plus terne à l’impression (CMJN). Pour un travail 
destiné à l’imprimeur, travaillez en CMJN dès le départ. 

 

2.4 La plume et les tracés 

La plume est l’outil emblématique d’Illustrator : elle dessine des courbes de Bézier précises. 

 

 
La plume : chaque clic pose un point d’ancrage ; en glissant, on crée des poignées qui courbent le tracé. 

Pas à pas 

1. Sélectionnez l’outil Plume (P). 

2. Cliquez pour poser des points d’ancrage reliés par des segments droits. 

3. Cliquez-glissez pour créer une courbe : les poignées contrôlent sa forme. 

4. Ajoutez/supprimez un point d’ancrage avec les outils dédiés (+ / −). 

5. Fermez le tracé en revenant sur le premier point (un petit rond apparaît). 

💡 Astuce 

La plume demande de l’entraînement : commencez par décalquer des formes simples. La touche Alt 
permet de casser une poignée pour passer d’une courbe à un angle. 

 

Exercices — Séquence 2 

Exercice 4 — Formes de base [Application] 

1. Tracez un carré, un cercle et un triangle (polygone à 3 côtés) parfaits. 

2. Appliquez une couleur de fond et une couleur de contour différentes à chacun. 

3. Alignez les trois formes horizontalement et répartissez-les régulièrement. 

 

Exercice 5 — Couleurs et dégradé [Maîtrise] 

1. Créez trois couleurs personnalisées et enregistrez-les dans le nuancier. 
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2. Appliquez un dégradé linéaire à un rectangle, puis un dégradé radial à un cercle. 

3. Vérifiez le mode colorimétrique du document (CMJN ou RVB). 

 

Exercice 6 — La plume [Maîtrise] 

1. Avec la plume, tracez une ligne brisée à points droits. 

2. Tracez ensuite une courbe en S à l’aide des poignées. 

3. Ajoutez un point d’ancrage au milieu d’un segment et déformez le tracé. 
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Séquence 3 — Les objets et les symboles 

Prérequis : Connaître l’interface et les outils. 

Objectifs : 

▸ Organiser un dessin avec les calques 

▸ Manipuler, aligner, transformer et combiner les objets 

▸ Utiliser la transparence, les masques et les styles graphiques 

 

3.1 Les calques 

Les calques organisent un dessin en couches superposées, faciles à isoler, masquer ou 
réordonner. 

 

 

Le panneau Calques : l’œil gère la visibilité, l’ordre des lignes définit l’empilement, la couleur repère chaque calque. 

Pas à pas 

1. Ouvrez le panneau Calques (Fenêtre → Calques, ou F7). 

2. Créez un calque avec le bouton « Nouveau calque ». 

3. Cliquez sur l’œil pour afficher/masquer un calque ; le cadenas pour le verrouiller. 

4. Glissez les calques pour changer l’ordre d’empilement (avant/arrière-plan). 

5. Déplacez un objet d’un calque à l’autre en glissant le petit carré de couleur. 

💡 Astuce 

Travailler avec des calques nommés (Fond, Texte, Logo…) rend un fichier lisible et facile à modifier, 
surtout sur un projet complexe ou partagé. 

 

3.2 Manipuler et transformer les objets 

Sélectionner, déplacer, empiler, transformer : la base de toute composition. 
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Action Méthode 

Sélectionner Outil Sélection (V) ; Maj-clic pour plusieurs objets. 

Empilement Objet → Disposition (Premier/Arrière-plan). 

Transformer Rotation, mise à l’échelle, inclinaison, miroir. 

Alignement Panneau Alignement (aligner et répartir). 

Mode isolation Double-clic pour éditer un objet/groupe isolé. 

Vectoriser Objet → Vectorisation de l’image (convertir un bitmap). 

ℹ Bon à savoir 

Le mode fil de fer (Tracé, Ctrl + Y) affiche uniquement les contours : pratique pour sélectionner un 
objet caché derrière un autre. Le mode isolation permet de modifier un élément sans dégrouper. 

 

3.3 Grouper, dissocier et combiner (Pathfinder) 

Le Pathfinder fusionne ou découpe des formes pour en créer de nouvelles. 

 

 

Pathfinder : unir, soustraire, intersection, exclusion — à partir de deux formes qui se chevauchent. 

Pas à pas 

1. Grouper des objets : sélectionnez-les puis Ctrl + G (dissocier : Ctrl + Maj + G). 

2. Ouvrez le panneau Pathfinder (Fenêtre → Pathfinder). 

3. Sélectionnez deux formes superposées. 

4. Choisissez Unir, Soustraire, Intersection ou Exclusion selon le résultat voulu. 

5. Pour des découpes fines : Diviser, Découper, Recadrer, Contour. 

💡 Astuce 

Un logo se construit souvent en combinant des formes simples avec le Pathfinder : un croissant, par 
exemple, s’obtient en soustrayant un cercle à un autre. 

 

3.4 Transparence, masques et styles graphiques 

La transparence et les masques affinent le rendu ; les styles graphiques le rendent réutilisable. 
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• Transparence : panneau Transparence (opacité, modes de fusion). 

• Masque d’écrêtage : une forme « découpe » ce qui se trouve dessous (Objet → Masque 
d’écrêtage, Ctrl + 7). 

• Masque d’opacité : un dégradé de gris contrôle les zones visibles/transparentes. 

• Styles graphiques : un ensemble d’attributs (fond, contour, effets) enregistré pour 
l’appliquer en un clic à d’autres objets, via le panneau Styles graphiques. 

ℹ Bon à savoir 

Le panneau Aspect liste tous les attributs d’un objet (fonds, contours, effets) et permet de les 
réorganiser. Enregistrer un aspect comme style graphique évite de tout refaire à la main. 

 

Exercices — Séquence 3 

Exercice 7 — Calques [Application] 

1. Créez trois calques : Fond, Formes, Texte. 

2. Placez un objet dans chacun et changez l’ordre d’empilement. 

3. Masquez puis verrouillez le calque Fond. 

 

Exercice 8 — Pathfinder [Maîtrise] 

1. Créez un croissant de lune en soustrayant un cercle à un autre. 

2. Combinez deux rectangles avec « Unir » pour former une croix. 

3. Groupez le résultat (Ctrl + G). 

 

Exercice 9 — Masque et style [Maîtrise] 

1. Placez une image (ou un dégradé) sous une forme, puis appliquez un masque d’écrêtage. 

2. Appliquez une transparence à 60 % à un objet. 

3. Enregistrez l’aspect d’un objet comme style graphique et appliquez-le à un autre. 
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Séquence 4 — Le texte 

Prérequis : Connaître l’interface et les outils. 

Objectifs : 

▸ Créer et importer du texte (libre ou dans un bloc) 

▸ Mettre en forme caractères et paragraphes 

▸ Utiliser le texte curviligne, les glyphes et la vectorisation 

 

4.1 Créer et importer du texte 

Illustrator distingue le texte libre (au point) et le texte de bloc (dans un cadre). 

 

 

Texte mis en forme sur le plan de travail, avec le panneau Caractère (police, corps, interligne, approche). 

Pas à pas 

1. Outil Texte (T) : un clic crée du texte « au point » (libre). 

2. Cliquez-glissez pour créer un bloc de texte (le texte revient à la ligne dans le cadre). 

3. Importer du texte : Fichier → Importer un fichier texte dans un bloc. 

4. Copier-coller depuis un autre logiciel, puis remettre en forme. 

5. Chaînez plusieurs blocs pour faire couler un texte long de l’un à l’autre. 

 

4.2 Mettre en forme : caractères et paragraphes 

Deux panneaux pilotent la typographie : Caractère (la lettre) et Paragraphe (le bloc). 

Réglage Panneau et effet 

Police / style Caractère : famille, graisse (gras, italique). 

Corps Caractère : taille du texte (en points). 

Interligne Caractère : espace entre les lignes. 

Approche / crénage Caractère : espace entre les lettres. 
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Réglage Panneau et effet 

Alignement Paragraphe : gauche, centré, droite, justifié. 

Retraits / espacement Paragraphe : marges et espace avant/après. 

Puces et numérotation Paragraphe : listes. 

Césure Paragraphe : coupure des mots en fin de ligne. 

💡 Astuce 

Les styles de caractère et de paragraphe enregistrent une mise en forme complète : on l’applique en 
un clic et toute modification du style se répercute partout. Indispensable sur un document long. 

 

4.3 Texte curviligne, glyphes et vectorisation 

Trois fonctions avancées pour des effets typographiques soignés. 

• Texte curviligne : faire suivre un tracé au texte (Texte → Texte curviligne), idéal pour un 
cachet ou un logo circulaire. 

• Panneau Glyphes : insérer des caractères spéciaux et variantes d’une police (Fenêtre → 
Texte → Glyphes). 

• Vectoriser le texte (Texte → Vectoriser, Ctrl + Maj + O) : transforme les lettres en tracés 
modifiables — utile pour déformer un titre ou garantir l’affichage chez l’imprimeur sans la 
police. 

⚠ Attention 

Après vectorisation, le texte n’est plus modifiable comme du texte (on ne peut plus corriger une lettre). 
Vectorisez une copie, et conservez une version texte au cas où. 

 

Exercices — Séquence 4 

Exercice 10 — Bloc de texte [Application] 

1. Créez un texte « au point » pour un titre, et un bloc de texte pour un paragraphe. 

2. Réglez la police, le corps et l’interligne du titre. 

3. Justifiez le paragraphe et ajoutez un espacement avant chaque paragraphe. 

 

Exercice 11 — Styles de texte [Maîtrise] 

1. Créez un style de caractère « Titre » et un style de paragraphe « Corps ». 

2. Appliquez-les à plusieurs textes. 

3. Modifiez le style « Corps » et vérifiez la mise à jour automatique. 

 

Exercice 12 — Texte curviligne et vectorisation [Maîtrise] 

1. Tracez un cercle et faites suivre un texte le long de son contour. 

2. Insérez un caractère spécial via le panneau Glyphes. 
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3. Dupliquez un titre, vectorisez la copie et déformez une lettre. 
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Séquence 5 — Production 

Prérequis : Connaître l’interface, les fonctionnalités générales, savoir insérer symboles, objets et 
texte. 

Objectifs : 

▸ Gérer les images importées (lier ou incorporer) 

▸ Préparer un document de qualité professionnelle 

▸ Exporter et préparer l’impression (contrôle, assemblage) 

 

5.1 Les images 

Illustrator combine vectoriel et images importées : encore faut-il bien les gérer. 

Pas à pas 

1. Fichier → Importer pour placer une image (JPEG, PNG, PSD, TIFF…). 

2. Choisissez « Lier » (l’image reste un fichier externe, fichier léger) ou « Incorporer » 
(l’image est intégrée au .ai). 

3. Cadrez, redimensionnez (Maj pour garder les proportions), et habillez le texte autour si 
besoin. 

4. Pour retoucher une image, ouvrez-la dans Photoshop via « Modifier l’original ». 

⚠ Attention 

Une image « Liée » doit accompagner le fichier .ai (sinon elle apparaît en basse résolution ou 
manquante). Pour envoyer un fichier seul, incorporez les images ou utilisez l’Assemblage (voir 5.3). 

 

5.2 Vers un document professionnel 

Quelques règles garantissent un rendu net et imprimable. 

• Travaillez en CMJN et 300 ppp pour l’impression. 

• Prévoyez les fonds perdus (3 mm) pour les éléments qui touchent le bord. 

• Vectorisez ou fournissez les polices pour éviter les substitutions chez l’imprimeur. 

• Vérifiez les contours : un trait trop fin (< 0,25 pt) risque de disparaître à l’impression. 

ℹ Bon à savoir 

Le format d’impression de référence reste le PDF (avec repères et fonds perdus). Pour le web, on 
exporte en PNG (transparence), JPEG (photo) ou SVG (vectoriel léger). 

 

5.3 Diffusion : export, impression, assemblage 

La dernière étape adapte le fichier à sa destination : web, impression, échange. 
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Exporter sous : choisir le format adapté à la destination (PDF/impression, PNG/web, SVG/vectoriel…). 

Format / action Usage 

PDF (impression) Document figé avec repères et fonds perdus pour l’imprimeur. 

PNG Web : transparence, logos, captures. 

JPEG Web : photos et aplats, fichier léger. 

SVG Web : vectoriel net et léger, redimensionnable. 

Exporter pour le web Aperçu et optimisation du poids des fichiers. 

Contrôle en amont Vérifie polices, images, fonds perdus avant impression. 

Assemblage Regroupe le .ai, les images liées et les polices dans un dossier. 

💡 Astuce 

Avant de livrer à un imprimeur, utilisez Fichier → Assemblage : Illustrator copie le document, ses 
images liées et ses polices dans un seul dossier, prêt à transmettre. 

 

Exercices — Séquence 5 

Exercice 13 — Importer une image [Application] 

1. Importez une image en la « Liant », puis une autre en l’« Incorporant ». 

2. Redimensionnez-les en conservant les proportions. 

3. Vérifiez l’état des liens dans le panneau Liens. 

 

Exercice 14 — Export multi-format [Maîtrise] 

1. Exportez votre document en PNG (web) et en PDF (impression avec fonds perdus). 

2. Comparez le poids et l’aspect des deux fichiers. 

3. Exportez un logo en SVG. 

 

Exercice 15 — Préparer l’impression [Maîtrise] 
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1. Lancez un contrôle en amont (polices, images, fonds perdus). 

2. Vectorisez les textes d’une copie du fichier. 

3. Réalisez un Assemblage complet du document pour l’imprimeur. 
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Corrigés des exercices 

Les corrigés indiquent la démarche attendue. Plusieurs chemins sont parfois possibles : 
l’essentiel est d’obtenir le bon résultat et de comprendre pourquoi. 

 

Corrigés — Séquence 1 

Corrigé 1 — Premier document 

• Fichier → Nouveau → catégorie Impression → A4 → mode CMJN → fond perdu 3 mm. 

• Boîte à outils à gauche, plan de travail au centre ; Calques (F7) et Nuancier ouverts. 

• Ctrl + S, format Illustrator (.ai), nom « Exo1 ». 

Corrigé 2 — Affichage et unités 

• Édition → Préférences → Unités → Millimètres. 

• Ctrl + Y bascule Aperçu / Tracé ; Ctrl + 0 ajuste le plan de travail. 

Corrigé 3 — Plusieurs plans de travail 

• Outil Plan de travail (Maj + O) → ajouter un plan carré ; renommer chaque plan ; export 
d’aperçu. 

 

Corrigés — Séquence 2 

Corrigé 4 — Formes de base 

• Rectangle (M) + Maj = carré ; Ellipse (L) + Maj = cercle ; Polygone à 3 côtés = triangle. 

• Fond et contour via le nuancier ; panneau Alignement pour aligner et répartir. 

Corrigé 5 — Couleurs et dégradé 

• Trois couleurs créées et glissées dans le Nuancier. 

• Dégradé linéaire (rectangle) et radial (cercle) via le panneau Dégradé ; mode CMJN/RVB 
vérifié. 

Corrigé 6 — La plume 

• Clics = points droits ; clic-glissé = courbes avec poignées ; ajout d’un point d’ancrage et 
déformation. 

 

Corrigés — Séquence 3 

Corrigé 7 — Calques 

• Trois calques (Fond, Formes, Texte) ; ordre modifié par glisser ; Fond masqué (œil) puis 
verrouillé (cadenas). 

Corrigé 8 — Pathfinder 



 

A3iformations · 22 Route d’Abbeville · 62390 Auxi-le-Château · Siren : 509 927 448 
Tél : 03-61-52-12-16 / 06-73-51-47-80 · contact@a3iformations.fr · Déclaration n° 31 62 02139 62 

Page 22 / 29 

• Croissant = deux cercles + Soustraire ; croix = deux rectangles + Unir ; résultat groupé (Ctrl 
+ G). 

Corrigé 9 — Masque et style 

• Forme au-dessus + image/dégradé → Objet → Masque d’écrêtage (Ctrl + 7). 

• Transparence 60 % ; aspect enregistré comme style graphique et réappliqué. 

 

Corrigés — Séquence 4 

Corrigé 10 — Bloc de texte 

• Clic = texte au point (titre) ; clic-glissé = bloc (paragraphe). 

• Police/corps/interligne via Caractère ; justification et espacement via Paragraphe. 

Corrigé 11 — Styles de texte 

• Styles « Titre » (caractère) et « Corps » (paragraphe) créés et appliqués ; modification 
répercutée automatiquement. 

Corrigé 12 — Texte curviligne et vectorisation 

• Texte le long d’un cercle (Texte curviligne) ; glyphe inséré ; copie vectorisée (Ctrl + Maj + O) 
et lettre déformée. 

 

Corrigés — Séquence 5 

Corrigé 13 — Importer une image 

• Fichier → Importer (Lier puis Incorporer) ; redimension avec Maj ; états vérifiés dans le 
panneau Liens. 

Corrigé 14 — Export multi-format 

• Export PNG (web) et PDF (impression, fonds perdus) ; comparaison poids/aspect ; logo 
exporté en SVG. 

Corrigé 15 — Préparer l’impression 

• Contrôle en amont (polices, images, fonds perdus) ; textes vectorisés sur une copie ; 
Assemblage complet. 
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Atelier fil rouge — Créer un logo et son flyer 

Cet atelier guidé réunit toutes les compétences du programme. En sept étapes, vous créez un 
logo vectoriel puis un flyer A5 prêt pour l’impression. Reproduisez chaque étape sur votre 
poste. 

 

ℹ Bon à savoir 

Objectif final : un logo vectoriel propre, décliné dans un flyer A5 en CMJN, exporté en PDF 
d’impression (avec fonds perdus) et en PNG pour le web. 

 

Étape 1 — Préparer le document 

1. Créez un document A5 en CMJN, 3 mm de fond perdu, 300 ppp. 

2. Réglez les unités en millimètres et créez les calques : Fond, Logo, Texte. 

Étape 2 — Dessiner le logo 

1. Sur le calque Logo, combinez des formes simples (cercle, polygone) avec le Pathfinder. 

2. Affinez un détail à la plume. 

3. Groupez le logo (Ctrl + G). 

Étape 3 — Couleurs et charte 

1. Créez deux couleurs globales (couleur principale et secondaire) dans le nuancier. 

2. Appliquez un dégradé sur le fond du flyer. 

3. Vérifiez que tout est en CMJN. 

Étape 4 — Le texte 

1. Ajoutez un titre (texte au point) et un paragraphe d’accroche (bloc de texte). 

2. Créez et appliquez un style de caractère « Titre » et un style de paragraphe « Corps ». 

3. Faites suivre un slogan le long d’un tracé courbe (texte curviligne). 

Étape 5 — Composition 

1. Alignez et répartissez les éléments avec le panneau Alignement. 

2. Appliquez une transparence ou un masque d’écrêtage à une image d’ambiance. 

3. Réglez l’ordre d’empilement des calques. 

Étape 6 — Contrôle 

1. Lancez un contrôle en amont (polices, images, fonds perdus). 

2. Vectorisez les textes sur une copie du fichier. 

3. Vérifiez l’épaisseur des contours et le débord des fonds perdus. 

Étape 7 — Diffusion 

1. Exportez le flyer en PDF d’impression (repères + fonds perdus). 
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2. Exportez le logo en PNG (web) et en SVG. 

3. Réalisez un Assemblage du document pour l’imprimeur. 

 

ℹ Bon à savoir 

Votre logo et votre flyer sont prêts : vectoriels, en CMJN, contrôlés et exportés pour l’impression 
comme pour le web. Vous venez d’utiliser, sur un seul projet, la quasi-totalité des compétences du 
programme. 
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Annexe A — Raccourcis clavier essentiels 

Les raccourcis font gagner un temps précieux. Voici les plus utiles pour débuter (Windows ; sur 
Mac, Ctrl → Cmd). 

 

Fichier et édition 

Raccourci Action 

Ctrl + N Nouveau document 

Ctrl + O Ouvrir 

Ctrl + S Enregistrer 

Ctrl + Maj + S Enregistrer sous 

Ctrl + Z Annuler 

Ctrl + Maj + Z Rétablir 

Ctrl + P Imprimer 

 

Sélection et affichage 

Raccourci Action 

V Outil Sélection 

A Sélection directe 

Ctrl + A Tout sélectionner 

Ctrl + Y Mode Tracé / Aperçu 

Ctrl + 0 Ajuster le plan de travail 

Ctrl + + / − Zoom avant / arrière 

Tab Masquer les panneaux 

 

Objets et texte 

Raccourci Action 

P Plume 

T Texte 

M Rectangle 

L Ellipse 

Ctrl + G Grouper 

Ctrl + Maj + G Dissocier 

Ctrl + 7 Masque d’écrêtage 

Ctrl + D Répéter la transformation 

Ctrl + Maj + O Vectoriser le texte 
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Annexe B — RVB ou CMJN : bien choisir 

Critère RVB CMJN 

Destination Écran, web Impression 

Composantes Rouge, Vert, Bleu Cyan, Magenta, Jaune, Noir 

Couleurs Très vives (lumière) Plus sobres (encres) 

Quand l’utiliser Site, réseaux, vidéo Flyer, affiche, carte de visite 

 

⚠ Attention 

Choisissez le mode à la création du document. Un visuel conçu en RVB puis converti en CMJN pour 
l’imprimeur peut perdre en éclat : pour l’impression, travaillez en CMJN dès le départ. 
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Annexe C — Les 12 erreurs fréquentes du débutant 

• Travailler en RVB un document destiné à l’impression (couleurs ternies à la sortie). 

• Oublier les fonds perdus : un liseré blanc apparaît au massicotage. 

• Ne pas conserver le fichier natif .ai (modifiable) en plus de l’export. 

• Vectoriser le seul exemplaire d’un texte (plus modifiable ensuite). 

• Lier une image puis envoyer le .ai sans l’image (image manquante). 

• Confondre Illustrator (vectoriel) et Photoshop (pixels) pour une photo. 

• Tracer à main levée au lieu de combiner des formes simples au Pathfinder. 

• Déformer une forme sans maintenir Maj (proportions cassées). 

• Empiler les objets sans calques nommés (fichier illisible). 

• Utiliser des contours trop fins qui disparaissent à l’impression. 

• Ne pas enregistrer les couleurs récurrentes dans le nuancier. 

• Livrer à l’imprimeur sans contrôle en amont ni assemblage. 
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Annexe D — Glossaire Illustrator 

Terme Définition 

Vectoriel Image faite de tracés (points, courbes), nette à toute taille. 

Tracé Ligne ou forme définie par des points d’ancrage. 

Point d’ancrage Point qui définit un tracé ; ses poignées en règlent la courbe. 

Bézier Type de courbe contrôlée par des poignées. 

Plan de travail La « page » de travail du document. 

Calque Couche superposée organisant le dessin. 

Nuancier Palette de couleurs réutilisables. 

Dégradé Transition progressive entre des couleurs. 

CMJN / RVB Espaces colorimétriques (impression / écran). 

Pathfinder Panneau pour combiner des formes (unir, soustraire…). 

Masque d’écrêtage Forme qui découpe ce qu’elle recouvre. 

Style graphique Ensemble d’attributs réutilisable. 

Vectoriser Convertir un texte (ou une image) en tracés. 

Fond perdu Débord d’impression (3 mm) évitant les liserés blancs. 

Assemblage Regroupement du fichier, des images liées et des polices. 
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Annexe E — Grille d’auto-évaluation 

Cochez votre niveau pour chaque compétence : Acquis, En cours, À revoir. Cette grille suit les 
objectifs du programme et prépare à la certification TOSA Illustrator (RS6956). 

 

Compétence Acquis / En cours / À revoir Séquence 

Je connais l’interface et crée un document ☐  ☐  ☐ Séq. 1 

J’utilise les outils de base et les formes ☐  ☐  ☐ Séq. 2 

Je gère les couleurs (RVB/CMJN), nuancier, 
dégradé 

☐  ☐  ☐ Séq. 2 

Je trace à la plume des courbes de Bézier ☐  ☐  ☐ Séq. 2 

J’organise un dessin avec les calques ☐  ☐  ☐ Séq. 3 

Je combine des formes avec le Pathfinder ☐  ☐  ☐ Séq. 3 

J’utilise transparence, masques et styles ☐  ☐  ☐ Séq. 3 

Je crée et mets en forme du texte ☐  ☐  ☐ Séq. 4 

Je gère les images importées (lier/incorporer) ☐  ☐  ☐ Séq. 5 

J’exporte et prépare un fichier pour 
l’impression 

☐  ☐  ☐ Séq. 5 

 

ℹ Bon à savoir 

Pour aller plus loin et viser un meilleur score TOSA, approfondissez les dégradés de formes, la grille 
de perspective, les symboles avancés et l’articulation avec Photoshop et InDesign (suite de parcours). 

 


